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1 Uvodni strana

Pro vysazeni titulni strany miizete pouZzit nékaligplisobd, jednim z nich je napf. umisténi naz\acerdo
Zlatého fezu, jak bylo demonstrovano na prednaSkac

2 Tabulky
Pro sazeni tabulek mlizeme pouzit'huabstfedit abbi ng nebo prostredi abul ar .

2.1 Prosfedit abbi ng

PTi pouzitit abbi ng vypada tabulka nasledovné:

Ovoce Cena Mnastv
Jablka 25,90 3kg
HrusSky 27,40 2,5kg

Vodni melouny 35—  1kus
Toto prostfedi se da také pouZit pro sazeni algaritale pro algoritmy miiZete pouZit i prostiedi \aitn):

voi d findCandi dat es()
{
for( int x =0; x < W x += wl)
for( int ' y =0,y <H y += h+1)
{
int cx =X, cy =y,
for( int dx = 0; dx <= w, dx++ )
for( int dy = 0; dy <= h; dy++ )
if( Ifex][ecy] < I[x+dx][y+dy] )
CX = c+dx, cy = y+dy;
for( int xx = (cx-w >7 0); XX <= (cx+w <? W1); xx++ )
for( int yy = (cy-h >?7 0); yy <= (cy+th <? H1); yy++ )
if( Ilex][ey] <= I[xx][yy] ) goto failed

cout << "candidate at : " << cx << " " << cy << endl;
fail ed:
}

Tabulka 1:Cast algoritmu Non maximal supression



2.2 Prosftedit abul ar
DalSi moznosti jak vytvofit tabulku je pouZit priedit abul ar . Tabulky pak budou vypadat takto:

Cena

Ména| nakup | prodej
EUR 24,501| 24,324
JPY 105,484 | 105,847
usD 16,632| 16,328

Tabulka 2: Tabulka kurz( k dne3nimu dni

A4 B B B
PN ANB | P |X|N||AVB|P|X|N||A—-B|P|X|N
< T X P|P|X|N PIP|P|P P |P|X|N
NT P AX | X|IX|NJJA|X|P|X|X||A] X |P|X]|X
N|{N|N|N N|P|X|N N | P|P|P
Tabulka 3: Kleeneho trojhodnotova logika
3 Obrazky

Obrazek 1: Maly etiopanek a jeho bratficek



Rozdil mezi vektorovym ...

BT Sh

Obrazek 2: Vektorovy obrazek

... a bitmapovym obrazkem se projevi napfiklad peEeni

Obrazek 3: Bitmapovy obrazek

Tyto odkazy na obrazky 1, 2 a 3 ataké natabulky 1, 2 a 3 jsélangt pomoci kiizovych odkazll. Pak je ovsem
potfeba zdrojovy soubor prelozit dvakrat.



Vyska
mezery =14,5

Mezera=1

OT

Sitka boxu = 55

Hlavicka

Textove télo

Y

VysSka
mezery =10

Vyska
hlavicky =10
Vyska
mezery =14

Mezera=9

Sitka
boxu=15

Pata

Sitka stranky = 115

Y

Okrajov a
poznamka

VysSka
téla=75

Vyska
stranky =158,5

Vyska
mezery =15

VysSka
paty =10

Obrazek 4: Vektorovy obrazek v prostfeaiict ur e




