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Úvod

Nynı́ si procvičı́me sazbu matematických vzorců,
využitı́ matematických prostředı́ a textových struk-
tur obvyklých pro technicky zaměřené texty (na-
přı́klad rovnice (1) nebo definice 1.1 na straně 1).

1 Matematický text

Nejprve se podı́váme na sázenı́ matematických sym-
bolů a výrazů v plynulém textu. Pro množinuV
označuje card(V ) kardinalituV . Pro množinuV re-
prezentujeV ∗ volný monoid generovaný množinou
V s operacı́ konkatenace. Prvek identity ve volném
monoidu V ∗ značı́me symbolemε. Necht’ V + =
V ∗ − {ε}. Algebraicky je tedyV + volná polo-
grupa generovaná množinouV s operacı́ konkate-
nace. Konečnou neprázdnou množinuV nazvěme
abeceda. Prow ∈ V ∗ označuje|w| délku řetězcew.
Pro W ⊆ V označuje occur(w,W ) počet výskytů
symbolů zW v řetězci w a sym(w, i) určuje i-tý
symbol řetězcew; napřı́klad sym(abcd, 3) = c.

Nynı́ se podı́váme na sazbu definic a vět s vy-
užitı́m baĺıkuamsthm.

Definice 1.1. Bezkontextov́a gramatikaje čtveřice
G = (V, T, P, S), kde V je totálnı́ abeceda,T ⊆
V je abeceda terminálů,S ∈ (V − T ) je star-
tuj́ıcı́ symbol aP je konečná množinapravideltvaru
q : A → α, kde A ∈ (V − T ), α ∈ V ∗ a q je
návěštı́ tohoto pravidla. Necht’ N = V − T značı́
abecedu neterminálů. Pokudq : A → α ∈ P , γ, δ ∈
V ∗, G provádı́ derivačnı́ krok zγAδ do γαδ podle
pravidla q : A → α, symbolicky pı́šemeγAδ ⇒
γαδ [q : A → α] nebo zjednodušeněγAδ ⇒ γαδ.
Standardnı́m způsobem definujeme⇒m, kde m ≥
0. Dále definujeme tranzitivnı́ uzávěr⇒+ a tranzi-
tivně-reflexivnı́ uzávěr⇒∗.

Algoritmus můžeme uvádět podobně jako defi-
nice textově, nebo využı́t pseudokódu vysázeného ve
vhodném prostředı́ (napřı́kladalgorithm2e).

Algoritmus 1.2. Algoritmus pro ověřenı́ bezkon-
textovosti gramatiky. Mějme gramatikuG =
(N,T, P, S).

1. Pro každé pravidlop ∈ P proved’ test, zdap na
levé straně obsahuje právě jeden symbol zN .

2. Pokud všechna pravidla splňuj́ı podmı́nku
z kroku 1, tak je gramatikaG bezkontextová.

Definice 1.3. Jazykdefinovaný gramatikouG defi-
nujeme jakoL(G) = {w ∈ T ∗ | S ⇒∗ w}.

1.1 Podsekce obsahujı́ćı větu

Definice 1.4. Necht’ L je libovolný jazyk.L je bez-
kontextov́y jazyk, když a jen kdyžL = L(G), kdeG

je libovolná bezkontextová gramatika.

Definice 1.5. Množinu LCF = {L|L je bezkon-
textový jazyk} nazývámetřı́dou bezkontextových ja-
zyk̊u.

Věta 1. Necht’ Labc = {anbncn|n ≥ 0}. Plat́ı, že
Labc 6∈ LCF .

Důkaz. Důkaz se provede pomocı́ Pumping lemma
pro bezkontextové jazyky, kdy ukážeme, že nenı́
možné, aby platilo, což bude implikovat pravdivost
věty 1.

2 Rovnice a odkazy

Složitějšı́ matematické formulace sázı́me mimo ply-
nulý text. Lze umı́stit několik výrazů na jeden řádek,
ale pak je třeba tyto vhodně oddělit, napřı́klad přı́-
kazem\quad.
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V rovnici (1) jsou využity tři typy závorek s rů-
znou explicitně definovanou velikostı́.
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V této větě vidı́me, jak vypadá implicitnı́ vysázenı́
limity limn→∞ f(n) v normálnı́m odstavci textu.
Podobně je to i s dalšı́mi symboly jako
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V přı́padě vzorcelim
x→0
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= 1 jsme si vynutili

méně úspornou sazbu přı́kazem\limits.
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A ∨ B = A ∧ B (5)

3 Matice

Pro sázenı́ matic se velmi často použı́vá prostředı́
array a závorky (\left, \right).
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Prostředı́array lze úspěšně využı́t i jinde.
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4 Závěrem

V přı́padě, že budete potřebovat vyjádřit matema-
tickou konstrukci nebo symbol a nebude se Vám
dařit jej nalézt v samotném LATEXu, doporučuji pro-
studovat možnosti baĺıku makerAMS-LATEX. Ana-
logická poučka platı́ obecně pro jakoukoli konstruk-
ci v TEXu.


